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Geschiftsziele (und Anforderung)

Dozent Brayan Zimmerli (Kunde) verlangt bis Ende Semester eine Java GUI-Applikation (Plugin), welche in eine Mutterapplikation eingefugt wird.
Abgabetermin ist der 28. September 22:00. Das Projekt wird dreifach bewertet. Die Mutterapplikation und die Schnittstellen, um die Plugins
anzuschliessen, werden vom Dozenten zur Verfligung gestellt. Das Plugin selber muss eine sinnvolle Aufgabenstellen bzw. eine Herausforderung
aus dem Alltag I6sen. Es missen dabei keine Daten, zumindest nicht zwingend, abgespeichert werden.
Benotet werden die Kriterien:

- UML Diagramme zu 20% (Nicht alle gelernten Diagramme miissen angewandt werden)

- Kreativitat in der Implementierung 20% (Programmierung der Kontrollstrukturen)

- Sinnhaftigkeit der Implementierung zu 15% (Grosskleinschreibung, Wahl von Datentypen, Klassenbildung, Beachtung der Vorgaben

des Mutterprogramms)

- Code Dokumentation zu 25% (Java Doc)

- Die Ublichen Qualitatskriterien der Softwareentwicklung zu 5% (Java — Arbeiten mit Eclipse)

- Komplexitat und Vollstéandigkeit des Programms zu 15%

Das Team hat sein Plugin an die technischen Abhangigkeiten des Mutterprogramms auszurichten. Diese betrifft insbesondere die
Schnittstellenbeschreibung, die fir jegliche Art von Plugins essentiell sind.
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