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Programmieren 1 Kapitel 2

JAVA- EINFUHRUNG
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Sun Microsystems
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JRE PevToolss JDK

A Eine JRE (Java RTime Environment) kann auf unterschiedlichen
Zielgeraten eine unterschiedliche Grosse und Funktionsunterstiitzung
leisten. Handys kriegen eine leichtere (Java ME), gediformantereJRE
als Enterprise Server (J2EE).

A Die JRE (JaRuntimeEnvironment) entspricht einer Virtuellen Maschine
die Java Byte Code in Maschinencode umsetzt. Fir C++ z. Bsp. wird kein
VM eingesetzt sondern direkt vom C++Code in Maschinen Code
kompiliert.

A Ein Synonym fur die JRE ist Java Virtual Maschine.

Der Entwicklungaund Laufprozess

= t
Ja""ﬂ‘F’Fe Java Byte Code VCEERE - el .
kompiliert . (vorkompilierter Maschinecode
Source Code (vorkompilierter . :
: Source Code : Code) wird von wird
schreiben Code) wird von ) . .
In Java Byte VM optimiert VM in Maschinen ausgefuhrt
Code P Code interpretiert

o silalgidaya datei.class




Java Produkte

A Java SE Java Standard Edition (JRE + JDK)

A Java EE Java Enterprise Edition (JSE + Enterprise Tools)

A Java ME JavaMlicro/Mobile Edition (Java Mc  Java SE )

A Java FX Javafor Rich InternetApplicationgSDK + Web und GUdols)

Referenz: http://java.sun.com/javase/technologies/index.jsp

JDK Downloaédnttp://java.sun.com/javase/downloads/index.|sp
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Javag Aufgabe

Nennen sie elementare Vorteile und Nachteile von Java gegentber anderen
Sprachen? Berlcksichtigen sie dabei weitreichende Aspekte wie
Popularitat, Technologie, Wirtschaftlichkeit, etc.

Was ist ein JIT Compiler?
Wo befindet sicher der Just-Time (JIT) Compiler?

Was ist der Vorteil eines JIT?
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Java und die IDEs
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Eclipsd DEc Open Source

Eclipsadient der wirtschaftliche optimierten Erstellungvon robustenund
funktionsttichtigenApplikationenunter der Open Sourcé&izenZPL.

EPLst dasAkronymflr Eclipse Public License uversichertdie kostenlose
Benutzungund Abanderungles Eclipse Queliodes.

WerdenAnderungeram Codedurchgefiihrt so hatauchder neue Quelltext
die EPlanzuwendenUnter die Ausnahmerallen neueModule, neu

Plugins
Vorsicht Unter Anderungeram Code fallelkeineeigenserstellte
Programme.

© BrayanZimmerli



Was sind denn die Vorteile eindF*®
IDE wieEclips®@

Technische Projektverwaltung / Organisation & Strukturierung
Syntax Kontrolle, Codeéompletion

Schnelles Kompilieren

Debuggen (Fehlersuche)

ForwardEngineering

Kollaboration, sprich Teamarbeit

Ordentliche Dokumentation

Integriertes Testen von Applikationen

To T Do o Do Do o D
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Aufgabe- oHello2 2 NI R @
Eclipse

1. Projekt erstellen
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel 01 009.htm#
mif78bc8cal0194dac276f3dedc8932012

2. Modellierung http://de.wikipedia.org/wiki/UML#KIlassen

3. Code erzeugen / schreiben
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel 01 009.htm#
mMj48541e514f0edb52cffcb44790de28da

4. Kompilieren
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel 01 009.htm#
Mj1996425ad6f0f636f445192¢c98b7a001

5. Kontrollieren
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Grossaufgabe Modellierung  TEKO
und Programmierung

Szenario: Subaru Japan Ltd. Wirde gerne den Einkaufsprozess optimieren und mit einer
Applikation unterstiitzen. Sie sind Projektleiter und Softwirgenieur im
Softwarehausdiaganakin Kyoto- und erhalten den Zuspruch fir die Entwicklung der
eingangs erwahnten Software. Sie kriegen darauf von Subaru einen modellierten
Geschaéftsprozess, welcher die Grundlage fir die Softwarefunktionalitat und Struktur
bildet. Als Ingenieur besteht inr Arbeit darin, die Architektur fir ihre Mitarbeiter, also
die SoftwareEntwickler, zu beschreiben bzw. zu modellieren.

Aufgabe: Zeichnen sie ein UML Klassendiagramm und beschranken sie sich hierbei auf di
Modellierung von Personen (Verkaufer, Kaufer, Mitarbe#&&s) und Organisationen
(Abteilung, Zulieferegtc). Benutzen sie da#tclipse Schlussendlich, am Ende des
Semesters, soll die Applikation nur Personen verwalten kdnnen.

Lerninhalte:EclipseProjekt er6ffnen, Klassendiagramm modellieren, Klasse in Java
schreiben.

ReferenzenUMLWikipedia OpenBook Java ist auch eine Inséhva API
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1) Klasse modellieren

Modellierung mit UML: http://de.wikipedia.org/wiki/UML
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