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JAVA - EINFÜHRUNG 
Programmieren I - Kapitel 2 
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Anwendungsgebiet von Java 
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Anatomie der Java Produkte 

Quelle: www.sun.com 

Compiler, 
javac.exe 

Interpreter, 
java.exe 
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JRE + DevTools = JDK 

Å Eine JRE (Java Run-Time Environment) kann auf unterschiedlichen 
Zielgeräten eine unterschiedliche Grösse und Funktionsunterstützung 
leisten. Handys kriegen eine leichtere (Java ME), dafür performantere JRE 
als Enterprise Server (J2EE). 

Å Die JRE (Java Runtime Environment) entspricht einer Virtuellen Maschine 
die Java Byte Code in Maschinencode umsetzt. Für C++ z. Bsp. wird keine 
VM eingesetzt sondern direkt vom C++Code in Maschinen Code 
kompiliert. 

Å Ein Synonym für die JRE ist Java Virtual Maschine. 

 

Der Entwicklungs- und Laufprozess 
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Java Produkte 

Å Java SE ς Java Standard Edition (JRE + JDK) 

Å Java EE ς Java Enterprise Edition (JSE + Enterprise Tools) 

Å Java ME ς Java Micro/Mobile Edition (Java ME     Java SE ) 

Å Java FX ς Java for Rich Internet Applications (SDK + Web und GUI-Tools) 

 

Referenz: http://java.sun.com/javase/technologies/index.jsp 

 

JDK Download - http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp 

 

 

 

http://java.sun.com/javase/technologies/index.jsp
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
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Java ς Aufgabe 

Nennen sie elementare Vorteile und Nachteile von Java gegenüber anderen 
Sprachen? Berücksichtigen sie dabei weitreichende Aspekte wie 
Popularität, Technologie, Wirtschaftlichkeit, etc.  

 

Was ist ein JIT Compiler? 

 

Wo befindet sicher der Just-in-Time (JIT) Compiler? 

 

Was ist der Vorteil eines JIT? 
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Java und die IDEs 
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Eclipse IDE ς Open Source 

Eclipse dient der wirtschaftliche, optimierten Erstellung von robusten und 
funktionstüchtigen Applikationen unter der Open Source Lizenz EPL. 

EPL ist das Akronym für Eclipse Public License und versichert die kostenlose 
Benützung und Abänderung des Eclipse Quell-Codes.  

Werden Änderungen am Code durchgeführt, so hat auch der neue Quelltext 
die EPL anzuwenden. Unter die Ausnahmen fallen neue Module, neu 
Plugins. 

Vorsicht! Unter Änderungen am Code fallen keine eigens erstellte 
Programme. 
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Was sind denn die Vorteile einer 
IDE wie Eclipse? 
Å Technische Projektverwaltung / Organisation & Strukturierung 

Å Syntax Kontrolle, Code Completion 

Å Schnelles Kompilieren 

Å Debuggen (Fehlersuche) 

Å Forward-Engineering 

Å Kollaboration, sprich Teamarbeit 

Å Ordentliche Dokumentation 

Å Integriertes Testen von Applikationen 
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Aufgabe - αHello ²ƻǊƭŘά Ƴƛǘ 
Eclipse 
1. Projekt erstellen - 

http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm#
mjf78bc8ca10194dac276f3dedc8932012 

2. Modellierung - http://de.wikipedia.org/wiki/UML#Klassen 

3. Code erzeugen / schreiben - 
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm#
mj48541e514f0edb52cffcb44790de28da 

4. Kompilieren - 
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm#
mj1996425ad6f0f636f445192c98b7a001 

5. Kontrollieren 

 

http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
http://de.wikipedia.org/wiki/UML
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_009.htm
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Grossaufgabe ς Modellierung 
und Programmierung 
Szenario: Subaru Japan Ltd. Würde gerne den Einkaufsprozess optimieren und mit einer 

Applikation unterstützen. Sie sind Projektleiter und Software-Ingenieur im 
Softwarehause Haganaki in Kyoto - und erhalten den Zuspruch für die Entwicklung der 
eingangs erwähnten Software. Sie kriegen darauf von Subaru einen modellierten 
Geschäftsprozess, welcher die Grundlage für die Softwarefunktionalität und Struktur 
bildet. Als Ingenieur besteht ihr Arbeit darin, die Architektur für ihre Mitarbeiter, also 
die Software-Entwickler, zu beschreiben bzw. zu modellieren. 

 

Aufgabe: Zeichnen sie ein UML Klassendiagramm und beschränken sie sich hierbei auf die 
Modellierung von Personen (Verkäufer, Käufer, Mitarbeiter, etc) und Organisationen 
(Abteilung, Zulieferer, etc). Benutzen sie dazu Eclipse. Schlussendlich, am Ende des 
Semesters, soll die Applikation nur Personen verwalten können. 

 

Lerninhalte: Eclipse Projekt eröffnen, Klassendiagramm modellieren, Klasse in Java 
schreiben. 

Referenzen: UML Wikipedia, OpenBook - Java ist auch eine Insel, Java API 

http://de.wikipedia.org/wiki/UML
http://de.wikipedia.org/wiki/UML
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_006.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_006.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_006.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_006.htm
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/javainsel_01_006.htm
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/
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Der technische Entwicklungs-
prozess einer Klasse 
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1) Klasse modellieren 

Modellierung mit UML - http://de.wikipedia.org/wiki/UML 

 

http://de.wikipedia.org/wiki/UML



