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GESCHICHTE UND 
ANWENDUNGSGEBIETE  
DER PROGRAMMIERUNG 

Programmieren I - Kapitel 1 
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K1 - Lektionsziel 

Å Bewusstsein für die Notwendigkeit von Programmierung 

Å (R)Evolution der Sprachen, Historie, Kategorien 

Å Anwendungsbereiche der Programmierung 

Å Orientierung über Geschäftsanforderungen 

Å Geschäftsmodellierung verstehen ς Business Process Management 
Notation (BPMN) 

Å Unified Modeling Language (UML) 

Å Abriss: Forward-Engineering - Klassische und Objektorientierte Konzepte 

Å Java Technologie 

Å Integrated Development Environment (IDE) 
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Nachfrage nach Programmierung 

Å Steigerung des Produktmehrwerts (Strategie der Differenzierung) 

Å Wirtschaftlichkeit bzw. Effizienzsteigerung (Strategie der 
Kostenführerschaft) 

Å Qualitätssteigerung durch Kodifizierung/Formalisierung 

Å Repetitive, ermüdende Aufgaben an Maschinen delegieren 
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(R)Evolution der 
Sprachenlandschaft (externe Evolution) 

http://www.oreilly.com/news/graphics/prog_lang_poster.pdf 
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Anwendungstrends der 
Sprachen 

Source: hΨwŜƛƭƭȅ, www.oreilly.com 
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Kategorien der Sprachen 

Source: hΨwŜƛƭƭȅ, www.oreilly.com 

Å Assemblersprachen (Maschinennah, dank Nativem Code) 

Å Datenbank Sprachen 

Å Skriptsprache (loose-typing) 

Å LƳǇŜǊŀǘƛǾŜ ό!ƴǿŜƛǎǳƴƎ αǿƛŜάΥ .ŀǎƛŎΣ /Σ /ҌҌΣ /ІΣ WŀǾŀΣ tŀǎŎŀƭΣ tŜǊƭΣ ŜǘŎΦύ 

Å 5ŜƪƭŀǊŀǘƛǾŜ ό!ƴǿŜƛǎǳƴƎ αǿŀǎάΥ GrGen, Clean, Oz) 

Å hōƧŜƪǘƻǊƛŜƴǘƛŜǊǘŜ ό!ƴǿŜƛǎǳƴƎ αǿƛŜ ϧ ǿŜƭŎƘŜκǎκǊάΥ /Σ /ҌҌΣ /ІΣ WŀǾŀύ 

Å Esoterische (Provozierende Sprachen) 

Å LISP (Listenorientierte Verarbeitung) 

 



7 © Brayan Zimmerli 

Generationen der Sprachen 

Source: hΨwŜƛƭƭȅ, www.oreilly.com 

1. Generation 
Maschinensprachen 

2. Generation 
Assembler-
sprachen 

3. Generation 
Höhere 

Programmier-
sprachen 

4. Generation 
4GL und RAD 

Performant; 
Befehle des CPU 
angewandt; für 

Menschen 
umständlich 

Auf 
verschiedenen 
CPUs lauffähig; 

lesbar für 
Menschen 

Achtung! 
Prozedurale wie auch Objektorientiere 

Sprachen können der 3. Generation 
angehören (einige auch zur 4. Generation) 

Rapid 
Application 

Development 
mit GUI; 
massiven 

Bibliotheken, 
MDA 

Performant; 
Binärcode; 

nur von 
Experten 

lesbar 

In wie fern ist die Einteilung in Generationen wichtig? 
²ŀǎ ǎƛƴŘ ŘƛŜ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜ YǊƛǘŜǊƛŜƴΚ DƛōǘΨǎ ŜƛƴŜ рΦ DŜƴŜǊŀǘƛƻƴΚ 
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Repräsentationen der 
Generationssprachen 

1. Generation 
Maschinensprachen 

2. Generation 
Assembler-
sprachen 

3. Generation 
Höhere 

Programmier-
sprachen 

4. Generation 
4GL und RAD 


