SCHWEIZERISCHE FACHSCHULE

GESCHICHTE UND
ANWENDUNGSGEBIETE
DER PROGRAMMIERUNG
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K1- Lektionsziel

Bewusstsein fur die Notwendigkeit von Programmierung
(R)Evolution der Sprachen, Historie, Kategorien
Anwendungsbereiche der Programmierung
Orientierung Uber Geschaftsanforderungen

Geschaftsmodellierung versteherBusines$rocessMlanagement
Notation (BPMN)

Unified Modeling Language (UML)

Abriss: Forwardngineering Klassische und Objektorientierte Konzepte
Java Technologie

Integrated Development Environment (IDE)
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~ TEKO
Nachfrage nach Programmierung

A Steigerung des Produktmehrwer{Strategie der Differenzierung)

A Wirtschaftlichkeit bzwEffizienzsteigerungStrategie der
Kostenflihrerschaft)

A Qualitatssteigerungdurch Kodifizierung/Formalisierung
A Repetitive, ermiidende Aufgaben an Maschinen delegieren
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(R)Evolution der TEKO
Sprachenlandschagxierne Evolution)
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Anwendungstrends der TEKD
Sprachen
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Kategorien der Sprachen

Assemblersprachen (Maschinennah, dank Nativem Code)

Datenbank Sprachen

Skriptsprachel¢osetyping)
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Esoterische (Provozierende Sprachen)

LISP (Listenorientierte Verarbeitung)
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. TEKO
Generationen der Sprachen

Rapid
Performant Performant Auf Application
Binarcode; Befehle des CPU verschiedenen Development
nur von angewandt; ftr CPUs lauffahig; mit GUI;
Experten Menschen lesbar flr massiven
lesbar umstandlich Menschen Bibliotheken,
MDA
. 2. Generation >: 3. G?neration > .
1. _Generatlon Assembles Hohere_ 4. Generation
Maschinensprachen Programmier 4GL und RAD
sprachen
sprachen

Achtung!
Prozedurale wie auch Objektorientiere
Sprachen kdnnen der 3. Generation
angehoren (einige auch zur 4. Generati9

—
N

In wie fern ist die Einteilung in Generationen wichtig?
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Reprasentationen der TEKO
Generationssprachen

5 Generation 3. Generation
1. Generation Assembler Hohere 4. Generation
Maschinensprachen Programmier 4GL und RAD
sprachen
sprachen
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