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PROGRAMMIERN I 
Information zum Kurs Programmieren I 



2 

Dozent 

Koordinaten 
Brayan Zimmerli 
Kasinostrasse 29, 5000 Aarau 
+41 79 686 0293, brayan@brayan.com 
 
Expertisen 
Software und Architektur Engineering, Wissensmanagement, Semantische 
Technologien 
 
Aktueller Job  
Software Engineer 
 
Anstellungen 
Six Swiss Exchange, Fachhochschule Nordwestschweiz, Holcim Group Support Ltd, 
K-Tron International, IBM Schweiz AG, Swiss Life AG  
 
 
 

mailto:brayan@brayan.com
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Unterlagen & Werkzeuge 

Unterlagen 
Stoff  Folien  
Java Referenz Java Documentation 
Java Beispiele Java ist auch eine Insel, Galileo Press 
UML   UML Wikipedia (UML OMG) 
BPMN  BPMN Wikipedia (BPMN OMG) 
 
Werkzeuge 
IDE1  Eclipse, Modeling Tools 
UML2   Star UML , fakultativ  
BPMN3  Visio Schablone, Eclipse BPMN Plugin Site 
 
 
 
1) Integrated Development Environment, 2) Unified Modelling Language, 3) Business Process Modelling Notation 

http://www.brayan.com/
http://java.sun.com/javase/reference/api.jsp
http://java.sun.com/javase/reference/api.jsp
http://openbook.galileocomputing.de/javainsel8/
http://de.wikipedia.org/wiki/UML
http://www.uml.org/
http://de.wikipedia.org/wiki/BPMN
http://de.wikipedia.org/wiki/BPMN
http://www.omg.org/spec/BPMN/1.2/
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.eclipse.org/downloads/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=152825&package_id=169190&release_id=437438
http://www.omg.org/bpmn/documents.htm
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
http://download.eclipse.org/stp/updates/site.xml
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Didaktik 

Annahme: Wissen kann nicht von Person zu Person übertragen werden 

 

Wissenskonstruktion 

Information 

Java, Strukturen, IDE, 
UML, etc 

Wissen 

Zusammenhänge der 
Themengebiete 

Konstrukivistische & Kommunikative Didaktik 

Dozent 

Kontrollfragen, 
Hinweise 

Schüler 

Hinterfragen, 
Hinweise 
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Didaktik 

Zeichen 

Daten 

Inform. 

Wissen 

Können 

Handeln 

Kompetenz 

Handeln 

+Syntax 

+Bedeutung 

+Vernetzung 

+Anwendungsbezug 

+Bereitschaft (Wollen) 

+Korrektheit  
(richtig handeln) 

+Einzigart. 
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Unterrichtsaufbau 

Zielsetzung 

Dozent 

Repetition 

Schüler 

Theorie 

Dozent 

Praxis, Diskuss. 

Schüler, Dozent 

Zielüberprüfung 

Dozent 

Zusammenfassung 

Student 



7 

Ableitung und… Deal? 

Deal 1 KK-Didaktik, keine 
Hausaufgaben 

Kein Messenger (Skype, MSN), 
kein Facebook, kein 

geschäftliches Arbeiten, Ruhe. 
Fokus auf Wissenskonstruktion, 

Aktives Mitarbeiten 

Alternative Frontalunterricht, 
Hausaufgaben 

Freies Arbeiten nach belieben 
(einzige Bedingung: Ruhe) 
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Klausuren & Termine 

Inhalte:   vor jeder Prüfung eingegrenzt 

Volumen:  inkrementell 

Klausurtyp: Multiple Choice 

Dauer:  max. 30 Minuten 

 

Klausurdaten  

Siehe Unterrichtsprogramm 

 

 


